RECENZII §SI NOTE DE LECTURA

Makeology: Despre un nou mediu de invatare

ANCA VELICU

‘Makerspace’ este un concept englezesc care s-a impus ca atare in multe parti ale lumii,
concept care acopera realitati foarte diferite. O definitie largd dar cat se poate de concretd ar fi cd
makerspace-urile sunt spatii de creatie folosite in comun de mai multi oameni, spatii deja utilate cu
unelte traditionale si (uneori) digitale, in cadrul cdrora este produsd o varietate de obiecte. Alte
definitii pun accentul pe comunitatea de practici si pe valorile comune (pentru o discutie asupra
diverselor definitii, vezi Marsh et al., 2017). Care este modelul de participare in aceste spatii, care
este modelul de afaceri pe baza caruia functioneaza ele, care este modelul de socializare si colaborare,
care sunt valorile din spatele acestor spatii sunt cateva dintre elementele care le diferentiaza intre ele.
Spre exemplu, in unele spatii accesul este permis doar membrilor, in timp ce altele sunt deschise
publicului general sau publicului atasat altei institutii (e.g. universitate). Unele sunt finantate exclusiv
din cotizatiile membrilor, in timp ce altele se finanteaza prin furnizare de servicii catre terti (de
exemplu, prin debitare laser cutter sau imprimare 3D) sau sunt sustinute de o institutie publica
(universitate, biblioteca, autoritati locale) pentru a sprijini cercetarea, educatia sau comunitatea per
ansamblu. Desi aceste spatii sunt de gasit in aproape toate tarile, gradul de patrundere este diferit, asa
cum o exemplificd o analiza realizatd pentru spatiul european (Rosa et al., 2017). Fiind parte dintr-o
adevarata cultura a ‘making’-ului — care cuprinde reviste dedicate (cea mai cunoscuta dintre acestea
fiind Make, care a impus si numele miscarii), tArguri si evenimente dedicate, platforme si comunitati
online etc. — aceste spatii se impun din ce in ce mai mult in ultimul timp ca spatii educationale,
functionand pe langa institutii formale sau nonformale de educatie.

In continuare vom prezenta una dintre lucririle de referinta care abordeazi makerspace-urile
ca spatii educationale. Este vorba despre Makeology, lucrare coordonata de Kylie Peppler, Erica
Halverson si Yasmin Kafai, aparuta in doua volume la editura Routledge (New York si Londra), in
2016. Deoarece cartea este foarte densa si subiectul este putin cunoscut publicului din Romania, am
ales sd prezentam in aceasta notd de lecturd primul volum, subintitulat ,,Makerspaces as Learning
Environments”, urmand ca in viitor sd revenim cu o prezentare a celui de-al doilea volum (subintitulat
»Makers as Learners”).

Regandirea educatiei, in cadrul formal al scolii sau in afara acestuia, din perspectiva
makerspace-urilor, este o idee care a depdsit spatiul stramt (dar sigur, in acelasi timp) al teoriilor
stiintifice, a trecut de momentul declaratiilor de sustinere politica (cea mai importanta dintre ele fiind
gazduirea 1n 2014 la Casa Albd a MakerFair, moment care a conferit legitimitate in spatiul public
miscarii) si a ajuns in multe spatii culturale la proba realitatii. Primul volum din Makeology prezinta
astfel de exemple de implementare a conceptului de makerspace, in trei cadre generale (care de altfel
constituie primele trei sectiuni ale lucrarii), dupd cum urmeaza: makerspace-urile din afara scolii,
cum ar fi cele din muzee sau chiar din spatiul casei (sectiunea 1), cele care functioneaza in scoala,
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intelegand prin aceasta si nivelul prescolar (sectiunea 2) si makerspace-urile online' (sectiunea 3). in
fine, sectiunea 4 (,,Designing for Making”) prezinta strategii si practici de dezvoltare a making-ului.
Cartea mai are doud capitole, unul introductiv, semnat de cele trei coordonatoare — in care acestea
stabilesc contextul dezvoltarii miscarii maker in educatie si provocdrile pentru cercetare — si unul
concluziv, semnat de Lisa Regalla, in care se vorbeste despre dezvoltarea unei mentalitati de maker.

Dupa cum se remarcd de mai multe ori in carte, miscarea making in educatie are fundamente
teoretice bine stabilite in teoriile pedagogice, preludnd din teoriile lui John Dewey sau ale lui
Seymour Papert ideea de invatare practica si mai ales cea de invatare prin creare (learning by doing),
continudnd teoriile invatirii bazate pe proiect, sau cele care vorbesc de centrarea invatarii pe
interesele elevului. Asa cum o arata cele 17 capitole ale cartii, migcarea maker pare sa fie solutia
ideald pentru educatia secolului XXI, punand laolaltd invatarea practicd cu cea teoretica, designul sau
creativitatea cu documentarea initiala, transpunerea in practica si expunerea sau impartasirea publica
a lucrului creat, angajarea activa la nivel individual cu comunicarea si colaborarea (valori centrale ale
migcarii making), vechile tehnologii si materiale cu noile tehnologii (e.g. roboti, printare 3D, laser
cutter). Desi folosirea makerspace-urilor in educatie este promovatad mai ales pentru capacitatea
activitatilor adiacente de a stimula interesul tinerilor pentru stiinte (acoperit de termenul generic
STEM, care sta pentru stiinta, tehnologie, inginerie si matematica), cateva capitole ale lucrarii — cum
ar fi cele semnate de Paulo Blikstein si Marcelo Worsley (,,Children Are Not Hackers”) si Karen E.
Wohlwend, Anna Keune si Kylie Peppler (,,Design Playshop’) — descriu folosirea transdisciplinard a
elementelor pedagogice sau activitatilor specifice making-ului la istorie, arte plastice sau muzica.

Cateva dintre problemele societale abordate de autorii volumului prezentat sunt: probleme de
echitate si acces egal la educatie de calitate pentru toti copiii, probleme ecologice si de dezvoltare
durabild, inlocuirea paradigmei consumeristd cu una mai sustenabild, societatea bazata pe cunoastere si
competentele cerute de aceasta, locul si provocdrile noilor tehnologii in societatea viitorului,
reconfigurarea spatiilor culturale si educationale in contextul miscarii maker. De asemenea, asa cum
aratd si coordonatoarele volumului 1n Introducere, cateva obiective de cercetare carora volumul le ofera
raspuns sunt: ,,understanding making as a set of designed learning activities, studying makerspaces as
communities of practice, and exploring makers as identities of participation” (p. 3). Desi accentul este
deseori pe valorile din jurul miscarii, pe comunitatea de practici, pe asumarea unei identitdti specifice,
autorii nu intarzie sa arate ca este necesara oferirea unui spatiu utilat si existenta unei expertize care sa
faca lucrurile posibile, sa ajute copiii sa devind makeri si sa invete n acest proces.

Folosirea activitatilor de bricolare / creare in procesele educationale nu este o idee noud. Ce
aduce nou intrarea miscdrii maker in educatie este crearea unei comunititi de educatori care isi
propun la modul constient si proactiv sa foloseasca tehnicile bricolajului si pedagogia din jurul acestei
activitati in procesul educational. in cele mai multe cazuri (exceptie fac tarile nordice, Islanda,
Finlanda si Marea Britanie), aceastd migcare este o initiativa care vine de la profesori si educatori,
nefiind impusa de la centru, cel putin in prima instantd fiind o miscare fara resurse exterioare de
implementare (asa se si justifica Intdrzierea cu care ea apare in sistemele educationale puternic
centralizate, cum este scoala romaneascd). Comunitatile de makeri, fie cd sunt din zona educatiei sau
nu, transcend (sau au potentialul sd o facd) institutii sau spatii culturale, unind participantii prin
dorinta de colaborare si prin atitudinea Increzatoare ca orice poate fi facut si invatat.

! Se poate remarca deja ca definitia initiald oferitd la inceputul acestei lucriri este revizuitd
ulterior, prin aceastd a treia sectiune a volumului, care dematerializeaza sau despatializeazd aceste
‘spatii’ de creatie.
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